
Návod na TeamSpeak 
 
 
Co je TeamSpeak 
 

• TeamSpeak je komunikační program, založený na systému klient x server, určený 
především pro komunikaci při hraní online her na Internetu 

• klient x server znamená, že každý, kdo chce TeamSpeak používat, musí mít 
nainstalovanou klientskou část programu a někde v Internetu, nebo v LAN musí běžet 
serverová část (klientská i serverová část může běžet na jednom a tom samém 
počítači) 

• TeamSpeak se dá samozřejmě použít i v rámci LAN (lokální sítě) 
 
 
Co budete potřebovat k připojení na TeamSpeak 
 

• pokud chcete komunikovat, pak samozřejmě musíte mít funkční sluchátka 
(reproduktory) a mikrofon 

• ideální jsou sluchátka s mikrofonem (použití reproduktorů nedoporučuji, neboť pak 
dochází k echu, tedy že hlas z reproduktorů se ihned přenáší zpět do mikrofonu a ruší 
to komunikaci) 

• musíte mít nainstalovaného klienta, tedy program, kterým se připojíte k TeamSpeak 
serveru – ke stažení ZDE (verze 2.32 pro Windows) – nebo ze stránek 
www.tym103.clanweb.cz  

 
 

Instalace TeamSpeak klienta 
 

• instalace samotná není nijak zvlášť složitá 
 
1. Na první obrazovce jen potvrdíte „ANO“ (přejeme si instalovat) 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
2. Na druhé obrazovce máme možnost pokračovat „NEXT“, nebo zrušit instalaci „CANCEL“ 

 
 
 

3. Na třetí obrazovce musíme potvrdit souhlas s licenčními podmínkami a následně stisknout 
„NEXT“ 

 
 
 
 
 
 
 



4. Dále máme možnost změnit umístění, kam se TeamSpeak nainstaluje. Doporučuji nechat 
klasický adresář C:\Program Files\TeamSpeak2_RC2 

 
 
 

5. Dále můžeme změnit složku v nabídce START, kam chceme umístit zástupce pro spouštění 
TeamSpeaku (opět doporučuji nechat tak jak je přednastaveno) 

 
 
 
 
 
 
 
 



6. Dále si můžeme určit, zda chceme vytvořit zástupce pro spouštění TeamSpeaku na plochu. 

 
 

 
7. Poslední okno zobrazí informace o instalaci a žádá o potvrzení, zda skutečně chceme 
instalovat. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



8. Proběhne instalace a další okno zobrazí hlášení o potřebě instalace kodeků, potřebných pro 
správnou funkci TeamSpeaku. 

 
 

 
9. Dále jste informováni o instalovaných kodecích. Jen potvrďte „NEXT“. 

 
 
 

10. Další okno nabídne pouze tlačítko „FINISH“ – ukončení instalace a informuje vás, které 
kodeky byly nainstalovány.. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



11. Předposlední okno zobrazí souhrnné informace k instalované verzi TeamSpeak klienta. 
Potvrdíme „NEXT“ 

 
 
 

12. Poslední okno informuje o úspěšně ukončené instalaci a vyžaduje restart počítače pro 
dokončení instalace TeamSpeaku. 

 
 
 

Tím jste dokončili instalaci TeamSpeaku 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Použití TeamSpeaku a připojení k serveru 
 
Jak už jsem psal, TeamSpeak je založen na systému klient x server. To znamená, že pokud ho 
chcete použít, musíte vědět adresu serveru, na který máte práva a kam se můžete připojit. 
Tuto možnost vám bezplatně nabízí samotný GamePark. 
 
GamePark provozuje vlastní TeamSpeak server na adrese TS2.GAMEPARK.CZ 
Pokud máte možnost připojení na jiný server, zadáte jinou adresu. 
 
Jak se připojit?! 
Pokud jste při instalaci TeamSpeaku na 6. obrazovce nechali zaškrtnutou možnost vytvořit 
zástupce na ploše, pak máte nyní na ploše ikonku TeamSpeaku  

 
 

Poklepáním na tuto ikonku spustíte klienta TeamSpeaku. 
 
Spustí se vám takovéto okno: 

 
 

V horním menu klikněte na „CONNECTION“ – dále máte dvě možnosti, jak se připojit.  Buď 
„CONNECT“ a nebo „QUICK CONNECT“. 
 
Doporučuji „CONNECT“, neboť zde máte možnost si vyplnit seznam serverů, na které máte 
přístup (pro případ, že jich máte více) a příští přihlášení je potom jednodušší. 
Další návod budu psát pro konkrétní případ a to pro připojení k serveru GameParku. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Klikněte pravým tlačítkem na „SERVER“ a „potom na „ADD SERVER“ – viz obr. 

 
 
Dále vymažte text „New Server“ a místo něj zadejte libovolný název. V našem případě např. 
Gamepark 
 
Objeví se vám následující okno 

 
 



Zadejte adresu serveru: TS2.GAMEPARK.CZ a vaše jméno, které bude vidět na TeamSpeak 
serveru. 
Zaškrtněte „Anonymus“ (anonymní přihlášení), neboť registrovaní nejste. 
 
Nyní stačí kliknout v dolní části na „CONNECT“. 
Mělo by se vám objevit okno podobné tomuto: 

 
 
V pravé části jsou pouze informace týkající se serveru. Ty pro vás v tuto chvíli nejsou tolik 
důležité. Důležité je, zda se v spodní části okna objevilo hlášení: Connected to server….  
a v horní levé části je vidět vaše jméno se zeleným puntíkem. Pokud ano, jste úspěšně 
přihlášeni na TeamSpeak server a nyní již můžete komunikovat.  
 
POZOR, v tuto chvíli lidé, kteří jsou ve stejné místnosti na TeamSpeak serveru vás již mohou 
slyšet!!!  
 
V levé horní části okna se zobrazují všechny místnosti a podmístnosti, které v danou chvíli na 
serveru jsou (v případě TeamSpeaku se místnostem říká Channel – kanál) 
 
Nyní můžete vstoupit do libovolné místnosti, pokud je bez hesla a nebo pokud heslo znáte. 
 
GamePark nabízí možnost založení vaší stálé týmové místnosti, abyste ji nemuseli pokaždé 
znovu zakládat. O založení místnosti byste si museli zažádat u některého z adminů 
TeamSpeak serveru. Seznam adminů a kontakty na ně jsou uvedeny v pravé části okna. 
 
Každý, i anonymní uživatel, který se takto na TeamSpeak server GameParku přihlásil má 
možnost si dočasnou místnost založit sám (dočasná proto, že pokud místnost opustí poslední 
uživatel, tak místnost zanikne, zmizí ze seznamu) 
 
 



Jak vytvořit vlastní místnost 
 
V menu klikněte na „CHANNELS“ a dále vyberte „CREATE CHANNEL“ 
Objeví se okno, kde zadáte údaje týkající se místnosti: 

 
Name:  - jméno místnosti 
Topic:  - téma místnosti (nepovinné) 
Password: - heslo pro vstup do místnosti 
Codec:  - vyberte Speex 25.9 Kbit, nebo Speex 19.5 Kbit 
Descr.:  - popis místnosti (nepovinné) 
Max users: - maximální počet uživatelů místnosti 
 
To je vše, nyní již jen kliknout na CREATE CHANNEL – tímto máte místnost vytvořenou a 
ostatní z týmu do ní (pokud znají heslo) mohou vstoupit. 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Jak probíhá komunikace a důležité možnosti nastavení TeamSpeak klienta 
 
Nastavení hlasu: 
 
Komunikace se spíná automaticky, pokud některý uživatel začne mluvit. V okně TeamSpeaku 
je to symbolizováno zeleným puntíkem. Světle zelený puntík znamená, že daná uživatel 
hovoří, tmavě zelený puntík znamená, že mlčí. 
 
TeamSpeak si ale můžete nastavit i tak, aby spínal pouze při stisku nadefinované klávesy. 
V menu SETTINGS – SOUND INPUT/OUTPUT SETTINGS  

 
Output Volume:  – výstupní hlasitost (netřeba měnit) 
Voice Send Method:  - PUSH TO TALK   – aktivace hovoru klávesou 

- VOICE ACTIVATION   – automatická aktivace hovoru hlasem 
Voice activation level :- nastavení síly hlasu pro aktivaci mikrofonu – musíte vyzkoušet, co      

    vám bude nejlépe vyhovovat (whisper = šeptání, shout = křik) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Možnosti nastavení stavu uživatele: 
 
V menu „SELF“ máte možnost si vypnout mikrofon, nebo reproduktory, nebo obojí. 
Například pokud nechcete mluvit a chcete pouze poslouchat dění na TeamSpeaku, máte 
možnost. 

 
AWAY:   - „jsem pryč“ 
MUTE MICROPHONE: - vypnutí mikrofonu, nejste slyšet, ale můžete poslouchat 
MUTE SPEAK./HEAD.PH. - můžete mluvit, ale nebudete nic slyšet 
BLOCK WHISPERS: - blokování šeptalů (nepodstatné) 
 
Vypnutí hlasového hlášení: 
 
Jak vypnout anglické hlášení o připojení, odpojení, přihlášení atd. 
Pokud vás ruší anglické zvukové hlášky, můžete je vypnout v menu SETTINGS – OPTIONS 
– záložka SOUND NOTIFICATIONS – a tam zaškrtnout DISABLE ALL SOUNDS viz obr. 

 



 
Další možnosti TeamSpeaku 
 
 
Nahrávání hovoru 
 
TeamSpeak umožňuje veškerou hlasovou komunikaci nahrávat a uložit do souboru WAV. 
Chcete-li si probíhající hovor uložit, můžete to udělat v menu „RECORDING“ 

 
 
Zde asi není nic složitého. 
START RECORDING: - po zadání názvu souboru začne nahrávat 
STOP RECORDING:  - konec nahrávání 
 
 
Umlčení určitého uživatele 
 
Může se stát, že některého uživatele ve vaší místnosti budete chtít umlčet. (Důvod může být 
libovolný, například příliš velká hlasitost daného uživatele…) 
Klikněte pravým tlačítkem myši na uživatele, kterého nechcete poslouchat a poté vyberte 
z menu MUTE (umlčení) …. pokud budete chtít uživatele opět povolit, dejte UNMUTE 

 
 

 



Jak poslat textovou zprávu určitému uživateli 
 
TeamSpeak umožňuje poslat textovou zprávu (nezaměňovat s SMS). Pokud vám například 
nefunguje mikrofon, můžete libovolnému uživateli zaslat textovou zprávu. 

 
 

Klikněte pravým tlačítkem na uživatele, kterému chcete odeslat textovou zprávu a vyberte 
„SEND TEXT MESSAGE TO PLAYER“ 
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